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Fundamentos de Ingenieria de Software para Produccion Industrial

Brindar un panorama de los aspectos técnicos y administrativos mas relevantes
de la Ingenieria de Software para estudiantes de ingenieria que no son del area
informatica.

Brindar conocimientos de algunas técnicas y herramientas utilizadas en la
produccion industrial de software.

Brindar conocimientos del proceso de desarrolio de software y de los
subprocesos de las disciplinas centrales del desarrollo de software.

Este curso esta pensado para carreras que no son de informatica pero que
requieren que el estudiante tenga conocimiento sobre la produccion industrial de
software. Por ende, se trabajara a nivel de conocimiento en las areas mas
técnicas del software, y a nivel de conocimiento y adquisicion de habilidades en
las areas que tratan aspectos de gestién y procesos de la produccién de
software (como gestion de proyectos de software, gestion de la calidad de
software, gestion de la configuracion, proceso de desarrollo de software,
proceso de ingenieria de requisitos, entre otras).

Entonces, el objetivo central de esta asignatura es que el estudiante reconozca
las diferencias entre la produccién de software y otros tipos de produccién en
ingenieria y que sea capaz de entender las tareas de gestion y procesos de la
produccion de software. En conjunto con otras asignaturas que el estudiante
pueda tomar y con la adquisicion de experiencia profesional, podra participar o
co-participar en actividades de gestion de software en proyectos de desarrollo

de software.

2 clases por semana de 2 horas cada una durante 15 semanas.
Cada clase tendra contenido tanto teérico como practico.

Los estudiantes deberan ir a las clases con los temas ya leidos del libro para
poder participar en la discusion de los distintos topicos. También se presentaran
articulos publicados en reconocidas revistas y/o conferencias que

complementen el libro del curso.

La dedicacién del estudiante se distribuye de la siguiente manera:

- 60 horas de clases (30 clases de 2 horas distribuidas en 15 semanas)

- 60 horas de estudio individual para el seguimiento de las clases, realizacién de

los practicos y preparacién de parciales.
1. Introduccion

1.1. Definicién de la ingenieria de software como disciplina.
Referencias: [Sommerville 10 — cap. 1] [Parnas 11]

1.2. Etica en ingenieria de software
Referencias: [SECEPP] [Sommerville 10 —cap. 1]

1.3. La ingenieria de software como una profesion.
Referencias: [McConell 13] [Sommerville 10 - cap. 1]

1.4. Habilidades del ingeniero de software
Referencias: [Rivera-Ibarra 10]
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2. Procesos de desarrolio de software
Referencias: [Sommerville 10 — cap. 2]

3. Ingenieria de Requisitos
3.1. Requisitos funcionales y no funcionales
3.2. El documento de requisitos de software
3.3. Especificacion de requisitos
3.4. Proceso de ingenieria de requisitos
3.5. Modelado con Casos de Uso
Referencias: [Sommerville 10 — cap. 4]

4. Arquitectura y disefio de software

4.1. Qué es la arquitectura de software y su importancia

4.2. Vistas de la arquitectura de software: de casos de uso, logica, de
procesos, de desarrollo y fisica (se explicara y mostrara un ejemplo de cada
vista)

4.3. Arquitectura en capas y arquitectura cliente-servidor (se explicaran
estos dos tipos de arquitectura en particular)

4.4. Diagrama de clases y de interaccion para disefio de bajo nivel
Nota: Este punto se tratara a nivel de conocimientos ya que las habilidades
necearias para desarrollar arquitecturas de software o disefios de bajo nivel no
son necesarios para este curso. El estudiante debe comprender la importancia
de la aquitectura y el disefio'de software asi como los modelos mas conocidos
utilizados en el desarrollo. Para este tema no se utilizara el libro del curso.

5. Pruebas (testing) de software

5.1. Definiciones basicas de pruebas de software

5.2. Pruebas durante el desarrollo de software: unitarias, de integracion y de
sistema

5.3. Pruebas de liberacién (release)
Referencias: [Sommerville 10 — cap. 8]

6. Evolucién del software
6.1. Proceso de evolucion
6.2. Mantenimiento de software
Referencias: Referencias: [Sommerville 10 — cap. 9]

7. Gestion de proyectos de software
7.1. Nociones basicas y diferencias con la gestion proyectos de otras ramas
de la ingenieria
7.1. Gestion del riesgo
7.2. Gestion de recursos humanos
7.3. Trabajo en equipos
Referencias: Referencias: [Sommerville 10 — cap. 22]

8. Planificacién de proyectos de software
8.1. Precio del software
8.2. Desarrolio guiado por el plan de proyecto
8.3. Calendario del proyecto
8.4. Técnicas de estimacion de software
Referencias: Referencias: [Sommerville 10 — cap. 23 (sin seccidn 23.4)]

9. Gestion de la calidad de software

9.1. Calidad de software

9.2. Estandares de software

9.3. Revisiones e inspeccion

9.4. Medicion y medidas de software
Referencias: Referencias: [Sommerville 10 — cap. 24]

10. Gestion de la configuracion del software

10.1. Gestion del cambio
10.2. Control y gestion del versionado
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e Conocimientos de programacion
e Conocimientos basicos de produccion
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Anexo
Carrera: Ingenieria de Produccién

1) Cronograma tentativo

El curso tiene una duracion de 15 semanas y se dicta durante el primer semestre.

Semana Tema
1 1. Introduccion
2 2. Procesos de desarrolio de software
3 2. Procesos de desarrolio de software
4 3. Ingenieria de Requisitos / Prueba parcial
5 3. Ingenieria de Requisitos / Obligatorio |
6 4. Arquitectura y disefio de software
7 5. Pruebas (testing) de software
8 5. Pruebas (testing) de software / Prueba parcial
9 6. Evolucion del software
10 7. Gestién de proyectos de soﬁware
11 7. Gestién de proyectos de software
12 8. Planificacion de proyectos de software / Prueba parcial
13 8. Planificacion de proyectos de software / Obligatorio |l
14 9. Gestion de la calidad de software
16 10. Gestion de la configuracion del software / Prueba parcial

2) Modalidad del curso y procedimiento de evaluacion

Modalidad de curso: Clases teorico-practicas obligatorias. Lecturas de libro y articulos
recomendados. En el curso se utilizarda también material multimedia como videos de

exposiciones teoricas.

Procedimiento de evaluacién:

- Asistencia a clase obligatoria. Los estudiantes deben asistir al 80% de las clases para poder
exonerar el curso. Es importante la asistencia a clase para fomentar la discusion de los temas
planteados.

- Se tomaran pruebas parciales y continuas durante el curso. Para exonerar el estudiante debe
obtener al menos un 40% en cada prueba individual y un 60% del puntaje obtenido en el total de
las pruebas.

- Se realizaran dos trabajos obligatorios grupales que deberan ser presentadoé y defendidos en
clase. El resultado de cada obligatorio es aprobado o reprobado. Para exonerar el curso ambos

obligatorios deben ser aprobados.

- El resultado que se puede obtener es exoneracién del curso o reprobacién del mismo. En este
tltimo caso el estudiante tendra la posibilidad de volver a cursarlo en una proxima edicion del

mismo.
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3) Materia

Ingenieria de computacion

4) Previaturas (de curso)

Carrera: 22-2 ‘
o El estudiante debe haber aprobado al menos 270 créditos en la carrera.

5) Cupo
Sin cupo.

~ 6) Esta asignatura no adhiere a resolucién del consejo sobre condicion de
libre ‘
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